
第２ステップの検討テーマ 
 
テーマ 検討の視点 キー・ワード 

①魅力と賑わい 主に商業系地域の「みち」とその沿道

空間において、『歩いて楽しいまち・

新宿』としての魅力と賑わいとは？ 

○モール化 ○オープンカフェ 
○人優先のみちづくり 
○歩いて楽しい商店街 
○駅周辺の回遊性 
○イベント ○空き店舗活用 
○シティセールス ●シティガイド 

②歴史と文化 新宿区に点在する歴史・文化資源の保

全・活用により、個性と魅力あふれる

地域のまちづくりへと展開していく

ためには？ 

○伝統・文化 ○ヒューマンスケール 
○登録文化財 ●ミニ博物館 
○史跡サポーター（シティガイド） 
○地場産業との融合 
○現行法規との矛盾  

③住まい・暮らし 新宿区に住みたいと願う人々にとっ

て、新宿区の魅力を最大限に活用し、

安心で快適に暮らせるまちを実現す

るためには？ 

○都市居住（高齢者・子育て世代） 
○コミュニティレストラン 
○ユニバーサルデザイン 
○開発と住環境の調和 
○住環境保全ルール 

④超高層建築 新宿区の経済的活力を象徴する超高

層建築が区民生活の質の向上に寄与

するために求められることは？ 

○超高層と住環境 ○ランドマーク 
○ヒューマンスケール 
○スカイライン 
○周辺環境との調和 

⑤みち・ 
ネットワーク 

様々な目的を持った多くの人がスム

ーズかつ快適に移動するために必要

なことは？ 

●幹線道路 ●生活道路 
●公共交通（鉄道、地下鉄、バス） 
○緑道 ○散歩道 
○ユニバーサルデザイン 

⑥安全・安心 新宿区に住む人は勿論、多くの働く

人、訪れる人にとっても安全で安心し

て生活できる都市として必要なこと

は？ 

○防災、災害危険 ○防犯システム 
○災害への対応 ●共助 
○公園の安全性 
○消防設備・機器（小型消防車） 

⑦まちなみ・景観 様々なまちの変化に対応しつつ、地域

からの発想による個性と魅力を活か

した「まち並み」とするための仕組み

は？ 

○スカイライン ○みちの景観 
○ストリートファニチャーデザイン 
○ヒューマンスケール 
○地区レベルの景観づくり 
○景観のルール  
○道路の不法占用（自転車、ごみ、商品） 

⑧うるおい・公園 みどりや水の持つ様々な機能を最大

限に生かした、新宿区に相応しい、質

の高いうるおい空間のあり方は？ 

○コミュニティとしての公園づくり 
○川べりの遊びスペース ○エコロジー 
○みどりを増やす ○生態への配慮 

⑨支えあい・仕組み まちづくりの主体となる区民が互い

の理解と協力のもと、地域への愛着を

もってまちづくりを進めていくため

に必要なことは？ 

○地域のコミュニティづくり 
○国際化への対応 
○地区マネジメントの仕組み 
●まちづくりへの協働と参画 
○まちづくり財源 
○ＰＦＩによるまちづくり 
○まちづくり憲章 

※キー・ワード中、［○］は、第８回区民会議のアンケートで出されたものから抽出。 
［●］は、事務局の整理の中で新たに付け加えたもの。 
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